PROGRAMA DE CURSO DE FORMACIÓN PROFESIONAL OCUPACIONAL

Diseño de Paginas Web


DATOS GENERALES DEL CURSO

1.
Familia Profesional: 
SERVICIOS A LAS EMPRESAS


Área Profesional:
INFORMÁTICA
2.
Denominación del curso: 
DISEÑO DE PAGINAS WEB

3.
Código: 
EMXX03

4.
Curso: 
ESPECÍFICO

5.
Objetivo general: 

Al finalizar el curso el alumno conocerá las características principales de internet, su funcionamiento, así como localizar y obtener información a través de Internet, con manejo del correo electrónico, buscadores, transmisión de ficheros, etc.

Asimismo, el alumno creará paginas Web en formato HTML, así como utilizando programas de diseño, específicos, con sus componentes de textos, imágenes , gráficos, animaciones, vídeo e hipervínculos, disponiendo   la información de una forma atractiva para los usuarios
6.
Requisitos del profesorado:

6.1.
Nivel académico:

Titulación universitaria (preferente Licenciado/ Diplomado en informática Diseñador Gráfico, o similar) o, en su defecto, capacitación profesional equivalente en la ocupación relacionada con el curso.

6.2.
Experiencia profesional:

Deberá tener tres años de experiencia en la ocupación.
6.3.
Nivel pedagógico:

Será necesario tener formación metodológica o experiencia docente.
7.
Requisitos de acceso del alumno:

7.1.
Nivel académico o de conocimientos generales:

· Bachiller Superior.
7.2.
Nivel profesional o técnico:

Se precisan conocimientos en informática básica, aunque no es necesaria experiencia.

7.3.
Condiciones físicas:

Ninguna en especial, salvo aquellas que impidan el normal desarrollo de la profesión..
8.
Número de alumnos: 

15 alumnos.
9.
Relación secuencial de bloques de módulos formativos:

· Introducción a Internet.

· Creación de páginas Web en HTML.

· Multimedia y gráficos para la Web.

· HTML avanzado.

· Publicación y mantenimiento de páginas Web.

· Java

10.
Duración: 

Prácticas
200

Conocimientos profesionales
85

Evaluaciones
15

Total
300 horas

11.
Instalaciones:

11.1.
Aula de clases teórico-prácticas:

· Superficie: 45 m2 (3 m2 por alumno).

· Mobiliario: estará equipada con mobiliario docente para 15 plazas, además de los elementos auxiliares.

· Iluminación: uniforme de 250 a 350 lux.

· Ventilación natural.

· El acondicionamiento eléctrico deberá cumplir las normas de baja tensión y estar preparado de forma que permita la realización de las practicas.

· El aula deberá estar provista de la correspondiente instalación para que todos los ordenadores puedan conectarse simultáneamente a Internet e Infovia a través de líneas telefónicas (RTB, RDSI o ADSL).

11.3.
Otras Instalaciones

· Almacén de 20-30, para guardar equipo y material.

· Como instalaciones de apoyo se deberá disponer de las siguientes:

· Un espacio mínimo de 50 m para despachos de dirección, sala de profesores y actividades de coordinación.

· Una secretaría.

· Aseos y servicios higiénicos-sanitarios en número adecuado a la capacidad del centro.

· Los centros deberán reunir las condiciones higiénicas acústicas, de habitalidad y de seguridad, exigidas por la legislación vigente y disponer de licencia municipal de apertura como centro de formación.

12.
Equipo y material:

12.1.
Equipo:

· Hardware.
· Un sistema informático compatible con la siguiente configuración mínima:

· CPU PentiumIII a 600 Mhz con 64 Mb de RAM, disco duro de 4 Gb, tarjeta de sonido de 16 bits, altavoces y lector de CD-ROM 16x.

· 9 puestos de trabajo simultáneos con monitor VGA en color y teclado en Español.

· 1 impresora laser b/n.

· 1 impresora color.

· Dichos equipos deberán estar dotados de acceso a Internet mediante 9 líneas telefónicas convencionales o preferentemente formando una red local y accediendo a través de una línea ADSL

· Serán necesarios además los componentes adicionales tipo modem y/o router y/o tarjetas de red local y/o tarjeta de acceso a ADSL.

· Software.

· Sistema operativo windows 95, 98, milenium o XP.

· Navegadores de Internet tales como Netscape Navigator, o Internet Explorer.

· Programas de correo electrónico tipo Netscape, Endora,Mail, etc.

· Aplicaciones Internet para tareas como: lector de noticias, charlas interactivas, conexiones remotas, carga de ficheros FTP, etc.
· Aplicaciones para diseño de Páginas Web, Front Page, Page Mill, Macromedia o similares.

· Aplicaciones de retoque fotográfico : Phostohop  o similar.

· Aplicaciones para animación de gráficos: Gif Animator o similar.

· Aplicaciones para inserción de vídeo: Adobe Premiere o similar.
12.2.
Herramientas y utillaje:

· Se utilizarán los necesarios y en cantidad suficiente para ser ejecutadas las prácticas por los alumnos de forma simultánea.
12.3.
Material de consumo:

Se utilizará el necesario, y en cantidad suficiente.

12.4.
Material didáctico:
A los alumnos se les proporcionará los medios didácticos y el material escolar, imprescindibles, para el desarrollo del curso.

12.5.
Elementos de protección:

En el desarrollo de las prácticas se utilizarán los medios necesarios de seguridad e higiene en el trabajo y se observarán las normas legales al respecto. 

13.
Inclusión de nuevas tecnologías:

Es curso se considera en su totalidad como de Nuevas Tecnologías en el Área de Informática.

DATOS ESPECÍFICOS DEL CURSO

14.
Denominación del módulo: 

INTRODUCCIÓN A INTERNET 

15.
Objetivo del módulo:

Adquirir los conocimientos básicos de qué es y como funciona Internet. Conocer los servicios y sistemas de acceso a la red, la instalación de los programas, y recursos de la red.

16.
Duración del módulo:

20 horas.

17.
Contenidos formativos del módulo:

A) 
Prácticas

· Configurar e instalar diversos programas de acceso a internet.

· Configurar el software adecuadamente.

· Conocer las características de los distintos sistemas de acceso a la red.

· Buscar información a través de internet.

· Descargar programas desde la red.

· Utilizar el correo electrónico.

· Utilizar las demás aplicaciones y servicios de internet..

· Contratar cuentas de correo y espacios web gratuitos.

B) 
Contenidos teóricos

· Introducción histórica a Internet.

· Aspectos generales de Internet.

· ¿Qué es internet?

· ¿Qué que se puede hacer en  internet?

· El protocolo TCP/IP. 

· Requerimientos técnicos para la instalación de los diferentes programas de acceso a internet.

· Características de ordenador.

· Programas y sistemas operativos.

· Medios de conexión a internet..

· Acceso mediante RTB , RDSI y ADSL

· Acceso vía satélite.

· Acceso mediante redes locales.

· Servicios de Internet.

· Navegar por Internet.

· Microsoft Explorer.

· Netscape.

· Navigator.

· Buscadores de la red.

· Descargas mediante FTP.

· Correo electrónico.

· Outlook.

· Netscape  Mensager.

· Listas de correo.

· Otros servicios de Internet.

C) 
Contenidos relacionados con la profesionalidad.
· Destreza operativa de teclados y manejo eficiente de datos informáticos.

· Capacidad de retención de conceptos.

· Retención mental.

· Agilidad y concentración.

14.
Denominación del módulo: 

CREACIÓN DE PÁGINAS WEB EN HTML

15.
Objetivo del módulo: 

Conocer el lenguaje HTML como herramienta de creación de páginas web. Utilizar programas editores de HTML, eligiendo el más adecuado para cada tarea.

16.
Duración del módulo:

25 horas.

17.
Contenidos formativos del módulo:

A) 
Prácticas
· Crear páginas web, utilizando los diferentes elementos del lenguaje HTML..

· Buscar en la red recursos sobre HTML.

· Conocer las ventaja se inconvenientes de cada uno de los editores de HTML.

· .Crear una lista de incompatibilidades conocidas entre los diferentes navegadores.

· Comprobar las diferencias en las páginas construidas, con Front Page, Dream Weaber, Page Mill y Home Site.

B) 
Contenidos teóricos

(
Para cada uno de los navegadores:

· El lenguaje HTML.

· Estructura de un documento HTML.

· Creación de un Sitio Web.

· Programas editores de HTML.

C) 
Contenidos relacionados con la profesionalidad
· Iniciativa y actitud activa en la optimización de los datos e informaciones.

· Capacidad de asociación conceptual.

· Creatividad y buen gusto en el diseño.

· Destreza en operatoria de teclados y manejo eficiente del ordenador.

14.
Denominación del módulo: 

MULTIMEDIA Y GRÁFICOS PARA WEB

15.
Objetivo del módulo:

Conocer e incorporar elementos multimedia con diversos programas en una página web.

Conocer los distintos formatos de imagen utilizados en la publicación de páginas web, tratándolos y modificándolos para su publicación en internet.

16.
Duración del módulo:

130 horas.

17.
Contenidos formativos del módulo

A) 
Prácticas
(
Retocar una imagen utilizando Adobe Photoshop

· Optimizando las imágenes.

· Visualizando del modo mas adecuado.

· Utilizando las herramientas de selección.

· Creando y modificando capas para su inclusión en documentos web.

· Modificando el color.

· Utilizando las herramientas de retoque.

· Manejando canales y máscaras.

· Aplicando los filtros adecuados.

· Adaptando el tamaño y el formato.

· Guardando correctamente el documento con las modificaciones necesarias para su publicación en internet..

(
Adecuar imágenes utilizando Adobe Image Ready

· Aplicando ajustes de la paleta de optimización.

· Redimensionando la imagen.

· Utilizando las capas y máscaras.

· Optimizar colores creando una tabla, añadiendo nuevos y cambiando colores para hacerlos compatibles.

· Creando Droplet.

· Definiendo y ajustando las opciones.

(
Crear un archivo GIF animado utilizando Fireworks.

· Dibujando y editando objetos.

· Utilizando colores y transparencias.

· Incorporando textos.

· Aplicando efectos de Rollovers.

(
Crear una pagina web con Front Page.

· Incluyendo texto e imágenes.

· Insertando tablas.

· Insertando hipervínculos.

· Introduciendo hojas de estilo y formularios.

(
Crear una página web utilizando Dream Weber

· Planificando el sitio web.

· Creando vínculos.

· Aplicando formatos de texto.

· Insertando imágenes.

· Creando tablas.

· Usando capas.

· Insertando marcos.

· Insertando Medios.

· Utilizando el editor de HTML.

· Creando formularios.

(
Insertar animaciones creadas con Flash

· Configurando la película.

· Utilizando las herramientas de dibujo vectorial.

· Incluyendo textos.

· Importando objetos y animaciones.

· Creando símbolos gráficos.

· Añadiendo sonidos.

· Implementando interactividad a las películas.

B) 
Contenidos teóricos

(
Tratamiento de gráficos en la web.

· Formatos de archivos utilizados.

· Cuestiones a tener en cuenta en la elección de los formatos.

· Animaciones, multimedias y mapas sensibles.

· Herramientas para el tratamiento de las imágenes.

· Obtención, tratamiento e inclusión de  imágenes.

· Adobe y Macromedia

(
Multimedia para la web

· Utilización del vídeo en la web.

· Incompatibilidades entre navegadores.

· Formatos de audio y video.

· Programas de edición de vídeo.

C)
Contenidos relacionados con la profesionalidad
· Capacidad de concentración y abstracción en el trabajo.

· Facilidad en la asociación de conocimientos teóricos.

· Creatividad y buen gusto en el diseño.

14.
Denominación del módulo: 

HTML AVANZADO

15.
Objetivo del módulo:

Conocer las técnicas de programación de páginas web, para aportar más interactividad a un sitio web.

16.
Duración del módulo:

50 horas.

17.
Contenidos formativos del módulo:

A) 
Prácticas
· Crear un  formulario para recoger  información sobre visitas a una página  web.

· Diseñar una página web con frames  que contenga un marco de índice  y un marco de título.

· Buscar información en Internet sobre las hojas de estilo en cascada y las especificaciones aceptadas  por los navegadores  más utilizados.

· Crear un archivo  de especificaciones  de hoja de estilo y aplicarla a un sitio web.

· Conectar un formulario  de recogida de datos  con una aplicación CGI  de servidor.

· Realizar mediante  ASP,  una página web que permita realizar  búsquedas en una base de datos.

· Crear un contador de visitas  mediante programación  con ASP.

· Investigar en internet   y localizar información  sobre  java Script y sus normas de aplicación.

· Buscar páginas web  que utilicen elementos Javascript  y estudiar su funcionamiento.

· Crear  un  script que solicite  al usuario  una contraseña para acceder a una   página  web.

· Descargar applets  de Java  desde Internet y comprobar  su funcionamiento.

Contenidos teóricos

· Formularios  en una página  web.

· Etiquetas básicas  en HTML.

· Creación  de formularios con Front page.

· Creación de formularios  con Dreamweaver.

· Introducción  a los programas  CGI.

· Tratamiento de formularios con programas  CGI.

· Frames y hojas de estilo.

· Creación de  páginas  con frames.

· Hojas de estilo  en cascada.

· Páginas activas de servidor.

· Introducción  a  ASP.

· Conceptos básicos de programación  en VBscript.

· Comunicación de   una base de datos  con una página  ASP.

· Búsqueda de información   en una base de datos mediante ASP.

· Otras aplicaciones  de la tecnología  ASP.

· Introducción  a Java script.

· Introducción  a Java script y Java.

· Elementos  del lenguaje.

· Diferencias entre Java script  y Java.

· Elementos del lenguaje.

· Creación  de script  con Java Script.

· Tratamiento  de Java  script  en los editores HTML

· Aplets Java.

· Seguridad en la web.

· Trucos del webmaster.

C) 
Contenidos relacionados con la profesionalidad.

· Destreza en operatoria de teclados y manejo de las diferentes aplicaciones de Internet.

· Sentido de la responsabilidad en el uso de los programas.

· Iniciativa y actitud activa en la optimización de datos e informaciones.

14.
Denominación del módulo:

PUBLICACIÒN Y MANTENIMIENTO DE UN SITIO WEB

15.
Objetivo del módulo:

Conocer las técnicas de publicación  y mantenimiento  de un sitio web en internet.

Realizar el diseño  de un sitio  para una empresa.

16.
Duración del módulo:

45 horas.

17.
Contenidos formativos del módulo:

A) 
Prácticas
· Convertir  un documento de Word al formato PDF para publicarlo en el web.

· Comprimir   y descomprimir  archivos con  winzip.

· Crear un sitio web  para una empresa real o ficticia.

· Buscar  y recopilar  la información necesaria.

· Realizar un primer boceto.

· Elegir las herramientas del diseño.

· Preparar  los elementos gráficos.

· Prepara los elementos textuales.

· Maquetar las páginas.

· Comprobar los hiperenlaces.

· Comprobar  javaScript.

· Publicar el sitio web  en un servidor  de internet..

· Publicar el sitio web  en un servidor de internet.

· Publicar mediante FTP.

(
Actualizar página del sitio  web publicado

B) 
Contenidos teóricos

· Distribución de archivos y documentos para la web.

· Conversión de archivos a formato PDF.

· Creación de formularios en formato PDF.

· Compresión y descompresión con Win Zip.

· Publicación del Sitio Web.

· Publicación con HTML

· Publicación mediante FTP.

· Mantenimiento del sitio Web.

C) 
Contenidos relacionados con la profesionalidad
· Organización y orden en las diversas fases del proceso.

· Precisión en la verificación de todos los detalles.

· Iniciativa para solucionar problemas en el proceso de elaboración.

· Capacidad de asociar ideas y argumentos.

14.
Denominación del módulo:

JAVA

15.
Objetivo del módulo:

Conocer la aplicación Java como lenguaje de programación enfocado para su utilización en internet..

16.
Duración del módulo:

30 horas.

17.
Contenidos formativos del módulo:

A) 
Prácticas
· Obtener a través de internet  tutoriales y el compilador de Java.

· Descargar applets de Java desde Iternet.

· Instalar el compilador de Java.

· Configurar Java.

· Crear aplicaciones de uso general con Java.

· Crear un applet gráfico, e insertarlo en la página web.

B) 
Contenidos teóricos

· Lenguaje de programación Java.

· Características de Java.

· Tipos de datos.

· Operadores.

· Applets de Java.

· Seguridad en la web.

· Trucos del administrador de la página Web

C) 
Contenidos relacionados con la profesionalidad

· Organización y orden en las diversas fases del proceso.

· Precisión en la verificación de todos los detalles.

· Iniciativa para solucionar problemas en el proceso de elaboración.

· Capacidad de asociar ideas y argumentos.

NIPO:

12

